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Perface

Nase spole¢nost

ACEBOTT STEM Education Tech Co., Ltd

Spole¢nost ACEBOTT byla zalozena v ¢inském Silicon Valley v roce 2013 a je lidrem
v feSeni STEM vzdélavani. Mame tym 150 jednotlivcl, véetné Elenl z oblasti
vyzkumu a vyvoje, prodeje a logistiky. Nasim cilem je poskytovat nasim zakaznikim
vysoce kvalitni vzdélavaci produkty a sluzby STEM. Spolupracujeme s odborniky na
vzdélavani STEM a naSimi obchodnimi partnery na spole¢né vyrobé Uspésnych
produktd STE Nase vlastni tovarna také poskytuje nasim klientdm sluzby CEM véetné
pfizpusobeni loga na obalech produktt a PCB.

Nas navod

Tento kurz a vyukova sada pro chytrou domacnost je urCena pro 8+ déti a teenagery,
aby se dozvédéli vice o desce ESP32 a znalostech inteligentni domacnosti,
senzorech a soucastech obvodl. Pokud se chcete naucit znalosti ESP32 o chytré

domacnosti, tato sada by vam mohla poskytnout znalosti a kroky k vybudovani
vlastniho chytrého domu spoleéné s Dr. Lumi.

Prostrednictvim této sady muzete:

1. Naucte se efektivné pouzivat desku ESP32, v&etné nahrani kodu, pochopeni jeho
funkci a kédovani pomoci ARDUINO IDE.

2. Ziskejte pevné zaklady v zakladech jazyka C, protoze ESP32 vyuziva
zjednoduseny programovaci jazyk C/C++ pro ovladani obvod( a senzoru.

3. Prozkoumejte rizné elektronické komponenty, jako jsou LED diody, senzory a
motory, a pochopte, jak spolupracuji v realnych projektech inteligentnich domu.

4. VylepSete své dovednosti tvlirce vytvofenim vlastniho chytrého domu pomoci sady
ACEBOTT podle navodu krok za krokem.

5. Implementujte zakladni funkce, jako je automaticka odezva, ovladani aplikaci a
hlasové ovladani v projektu chytré domacnosti.

6. Rozvijejte komplexni porozuméni technologiim chytré domacnosti a pfipravte vas
na pokrocilejsi u¢eni v budoucnu.
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Struéné feceno, vyukova sada pro inteligentni domacnost ACEBOTT je specialné

navrzena tak, aby zacate¢nikim predstavila svét vyvoje inteligentnich domu
zaloZenych na ESP32. S touto sadou mohou uZivatelé ziskat komplexni pochopeni
toho, jak funguiji fidici desky a senzory v kontextu chytré domacnosti. Sledovanim
poskytnutych vyukovych programt mohou jednotlivci vSech vékovych kategorii ziskat
cenné znalosti o technologii chytré domacnosti a uspésné budovat své vlastni
projekty chytré domacnosti.

Sluzby zakaznikim

ACEBOTT je dynamicka a rychle rostouci spole¢nost zabyvajici se technologii
vzdélavani STEM, ktera se snazi nabizet vynikajici produkty a kvalitni sluzby splfujici
vase oCekavani. Vazime si vasi zpétné vazby a doporucujeme vam, abyste nam
napsali na adresu support@acebott.com jakékoli komentare nebo navrhy, které
muzete mit.

Nasi zkuSeni inZenyfi jsou odhodlani rychle fesit jakékoli problémy nebo dotazy, které
muzete mit ohledné naSich produktt. Garantujeme odpovéd do 24 hodin béhem
pracovnich dnu.
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Lumiho dobrodruzstvi na zachranu

ztraceného meésta

V roce 3023 jsou véda a technologie vysoce rozvinute a lidé
nasli na Jupiteru zvlastni latku a pojmenovali ji "Jupiter II".

Pouzitim "Jupiter 11", Dr. Lumi vytvofil a ,, Svétlo Time Mirror
Light Staci stat prfed timto zrcadlem a spustit stroj, aby se
pohyboval v Case .

29. zafi 3023 je pro vétsinu lidi obyCejny den, Ale ten den byl
zaCatkem dobrodruzstvi doktora Lumiho. V tento den Dr. Lumi,
ktery se snazi postavit prenosné svétlo Time Mirror Light. Dr. Lumi
odpocCiva na kresle se zavienyma oCima. KoCka doktorky Lumi
vyklouzla z klece, aby si hrala, a poplaca si tlapku po sviticim
startovacim tlaCitku na pfenosném Casovem zrcatku. Po zablesku
svétla je Dr. Lumi vtazen do Casového zrcadla a oslnivym Casovym
tunelem se Dr. Lumi objevuje na neznamé planete.

Mozna, ze doktor Lumi nebyl na vzduch zvykly, pocitil zavrat.

Kdyz se probral, doktor Lumi se ocitl v nemocnici s vybavenim,
které vypadalo zchatralé.

KdyZ sestra vidéla, Ze je doktor Lumi vzhuru, nadSené vybéhla

ze dvefi. "Starosto Johnny, doktor Lumi je vzharu!"
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V tu chvili veSla stara panda s brylemi. Stary muz se podival
na doktora Lumiho a fekl: "Doktore Lumi, dlouho jsme se nevidéli,
ja jsem Johnny, ted starosta ztraceného mésta, vratil jste se? aby
nas zachranil?"

Dr. Lumi se na starého muze tazaveé podival, ale s pocitem
divérnosti. "Starosto Johnny, zda se, Ze se zname."

Starec se podival na doktora Lumiho a fekl: ,Doktore Lumi,
kdyz jsem byl mlady, prochazel jsem s vami dobrodruzstvi.

Nyni je situace naléhava. Kdyz jste byli nalezeni, ve stejnou
dobu se na obloze objevil obrovsky meteorit. Po 24 hodinach
pozorovani astronomy meteorit spadne a celé ztracené mésto
bude zniceno."

Lumi pfekvapené poslouchal. Srazka meteoritu s planetou by
zniCila vSechny zivé véci ve meésté.

"Starosto Johnny, je technologie na této planeté schopna znicit
meteority v predstihu?"

Starosta Johnny zavrtél hlavou. ,Ztracené mésto dlouho
spoléhalo na stit, ktery jste postavili, abyste byli vSichni v bezpeci.

se nahle nepodarilo aktivovat systém Guardian Shield
chytrého domu Lumi . Provedli jsme terénni kontrolu a zda se, ze

se Smart Home Lumi rozpadl. Pokud by byl chytry dum Lumi
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neporuseny, vytvoril by §tit, ktery by mohl pokryt celé Ztracené
meésto a snadno se branit pfed meteority. "

Dr. Lumi hledal v mozku vzpominky. Po Lumiho chytrém domé
nebylo ani pamatky . "Co musim udélat?"

Starosta Johnny fika ke dvefim: "Prosim, pojdte dovnitt," kdyz
vejdete dovnitf a nese Smart Home Kit .

"Doktore Lumi, tento valeCnik s vami bude spolupracovat na
prestavbé chytrého domu Lumi a obnové systému Stitu ."

Vstanete a feknete: "Dobré rano, doktore Lumi, budu vasSim
asistentem, abych vam pomohl s touto praci.”

Dr. Lumi odeSel z nemocnice a v doprovodu vas -- bojovnika,
Sel do Lumiho chytrého domova . Dr. _ Lumi se podival na oblohu,
zatmélou sluncem a temnou jako vecer.

"Cestovani Casem vzdy pfinasi neCekané zazitky," pomyslel si
doktor Lumi. "Doufam, Ze vSechno dobre dopadne."”

Dr. _ Lumi zvedI ruku a otevrel hodinky se skenerem a zjistili,
Ze vzduch na planeté je témér totozny se pozemskym a ze cela
planeta je rozlehla step, s vodou z tajiciho snéhu a ledu v horach
klikaticimi se zemi.

Soucasna uroven védy a techniky se vSak nachazi ve treti
etapé védeckotechnické civilizace, pfedevsim pomoci

elektronickych zarizeni k vyrobé védeckych a technologickych
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produktl. Kousek od obzoru je maly kopecek. Na vrcholu kopce se
nachazi Lumiho Smart Home .

Kdyz se meteorit objevil, obloha byla jako obrazovka a
odpoditavalo se 24 hodin. Dr. Lumi vzhlédI. Cervené digitalni
hodiny na obloze odtikaly jako Casovy limit dany ve hre.

Dr. Lumi se pak zeptal: "Je na Lumi's Home néco zvlastniho ?

Po rozhovoru jsem se dozveédél, ze Lumi's Ho me pouziva
chytry systém, ktery umi komunikovat hlasem, ovladat WiFi a dalSi
magické funkce. Kromeé Dr. Lumiho doCasné nemaji odpovidajici
znalosti pro vstup do udrzby i dalSi. Kdyz se Lumiho Smart Home
vrati do normalu, ochranny §tit Ztraceného mésta znovu pokryje
celé Ztracené mésto a lidé budou zachranéni pfed meteorickou
hrozbou .

Pojdte, bojovnici, pomozte Dr. Lumimu co nejdfive prestavét
chytry domov Lumi !

Vezmete Dr. Lumiho do chytrého domova Lumi . Dr. Lumi se
diva na rozbité zdi pfed sebou. Nastésti jsou pouzité materialy
pomérné pevné a stény se droli, ale neposkozeny.

Najednou spatfite uhledné usporadané drevéné krabice v

troskach a zeptate se: "Co je to?"
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Dr. Lumi vezme dfevénou krabici a otevre ji. Po zablesku
modrého sveétla je Dr. Lumi okamzité informovan o vSech
informacich chytrého domova Lumi . Souc€asné se 3D projekeni
zarizeni na jeho pazi automaticky otevfe a zobrazi informace o
Chytry dum Lumi . Dr. Lumi je pfekvapen, kdyz zjisti, Ze chytry dim
Lumi ma pfenosné svétlo Time Mirror Light a v ném ukryté tajné

zarizeni.

Dr. Lumi zadrzel své vzruSeni, pfepnul rukou obrazovku a rekl:
Zde jsou nakresy chytrého domova Lumi .
Nyni pomozte Dr. Lumimu pfestavét chytry dim Lumi ,

kliknutim ziskate konstruk¢ni vykresy, kliknutim ziskate konstrukéni

vykresy,

Postupujte podle kabelaze a sestavte Lumiho Smart Home a

pak se vydejte na dobrodruzstvi nize.

5
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Poznamka: Pfipojeni linky DuPont by mélo byt opatrné, jinak
muze dojit k poSkozeni chytré domacnosti Lumi .

Po pribézné obnové byl obnoven Smart Home Lumi .

"No," Fika dr. Lumi uznale, "fasada Chytry dum Lumi je
obnoven a kabelaz je obnovena."

Podivate se na obnoveny Lumi's Ho me a rfeknete: "Je mozné
nyni odemknout Guardian Shield?"

Dr Lumi zavrtél hlavou a fekl: "Oprava Guardian Shield je
proces krok za krokem. Prvnim krokem je obnoveni kontroly nad
elektronickym obvodem . "

vas elektronicky obvod poslouchal , potfebujete nastroj, ktery
dokaze komunikovat s elektronickym obvodem — Arduino IDE.

Chcete-li nainstalovat Arduino IDE na Windows, kliknéte sem

Chcete-li nainstalovat Arduino IDE pro Mac OS, kliknéte sem.

Instalace Arduino IDE do pocitacCe je dokonCena.

Protoze software Arduino IDE nema fidici desku ESP32, neni
mozneé pfimo pouzivat fidici desku ESP32, je to jako byste méli
novou hraCku a nevite, jak si s ni hrat a potfebujete navod.

Takze potfebujete pridat informace ESP32 do Arduino IDE,

kroky mohou odkazovat na nasledujici:_Nainstalujte ESP32 plugin

do Arduino IDE.
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"Vyborné, dokoncili jste instalaci softwaru a jednodus$e vidite,
jak v softwaru najit ESP32."

"Prvnim krokem je vybrat si spravnou desku podle
nasledujicich krokl: Nastroje > Deska > esp 32 > Modul ESP32

Dev .

&3 1_LED | Arduine IDE 22,1
File Edit Sketiffoocls Help

Q e Auto Format Ctrl+T

ESP3253 Dev Module
ESP32C3 Dev Madule
ESP3252 Dev Module I

oo Archive Sketch o ESP32 Dev Module
=59 Manage Libraries.. Ctrl+Shift +1 , ESP32-WROOM-DA Module
1 Serial Monitar Ctrieshiftsp ~ [1SMs TO run once ESP32 Wrover Module
; 2 o
Serial Plotter ESP32 PICO-D4
‘; Firmware Updater [ EySz =i
. Upload 5L Root Cartficates ) £z Sp O
’ ESP3253 CAM LCD
@ [5oers: “Arduino Uno® > Boards Manager.,  Cirl=Shift=B v sl
: "COMT1* »
i Port: "COM11 + Arduino AVR Boards » ESP32 Wrover Kit (all versions)

1@ :
Gebopin espi2 b Aventen 53 Sync
Programmer ‘ UM TinyPICO

Bum Bootloader UM Feathers2

UM FeatherS2 Neo

"Krok dva, podle nasledujicich krokd vyberte spravny port:
Nastroje > Port > COM11 (Vyberte prislusny port COM na

vasem pocitaci) ."

[ 1_LED | Arduine IDE 2.2.1

File Edit Skl |Tools |Help
Q e Auto Format Ctrl+T

Archive Sketch
Tee Ll Manage Libraries... Cirl+Shift <1
Serial Monitor Ctrl+Shift=M

Serial Plotter

Firmware Updater

Upload S5L Root Certificates

Board: "ESP32 Dev Module"

3
e Port: "COM11" > Serial ports
’GetBaard Info 9 v oMU

COM1
CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)"

Core Debug Level: "None®

[T B BT, R STV Y

=

Erase All Flash Befare Sketch Upload: "Disabled”

Events Run On: "Core 1°

Flach Frenuence *80MHz"

Poznamka: Port COM , ke kterému se |ze pfipojit, obvykle neni

COM 1. Kliknéte na jiny COM port.
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,Pojdme se seznamit s mozkem chytré domacnosti Lumi,

ovladacem ESP32 deska."

12C communication interface
14 digital ports

Reset button

ek 2 2g

Seriai
communication

USB(5V) .
interface

H1 H2 H3 H4 H5 HE
m HI3 8 & &
Hia [
=20
ACEBOTT
ESP32-WROOM-32
WWW.acebott.com Iﬂ" 9

ol ESP 32

Acebott Exclusive
Serial Number

HIE &

e

DC(7-12V)

Analog port

Dr. _ Lumi vzhlédl k obloze a uz vidél meteorit visici na obloze,
do padu zbyvalo pouhych 18 hodin.

Dr. Lumi vam fika: "Musime si pospisit......
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T ON ODPOCET: 18 HODIN

Ukol 1: Opravte pouliéni osvétleni, abyste osvétlili

dvur

"NaucCim té vSechny znalosti a dovednosti, které potrebujes k
vybudovani chytrého domova Lumi . Pak mlze$§ Ztracené mésto
hlidat sdm." "Rekne doktor Lumi a poplaca té po rameni."

Prikyvnete a feknete: "Dobfe, doktore Lumi, kde zaéneme?"

Dr. _ Lumi fekl: "Nebe ted kvuli meteoritim tmavne, jako by
doslo k zatméni Slunce." Vy a Dr. Lumi vzhliZite k obloze a
premyslite.

"ZacCali jsme rozsvicenim chaty Lumi, abychom zjistili, zda Ize
energii vyuzit," fika Dr. Lumi.

Doktor ukazal na neporuseny napajeci zdroj a fekl: "Vidite,

napajeci zdroj staci zapojit do nékterého z nasledujicich porta."
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[72]
USB(5V) ——— = e
o : H1 H2 H3 H4 H5 H6 H7 H8 HO HIOHNH12

- Hi3 (e e . U
LY I_
H1

ESP32-WROOM-32
WWW.acebott.com

H 1
1 - 7/E .
| -
R . LLLLELLL L
r 39
3

DC (7-12V)

DC_7.2V 15V I

Poznamka: Vzhledem k velkému poctu pfipojenych
elektronickych moduld nemusi byt USB dostate¢né napajeno,
pouzivejte prosim co nejvice externi napajeci zdroj (DC).

"Doktore Lumi, vim, Ze zdroj energie muze poskytnout proud a
napéti."

vam podrobné pfedstavim,” fika Dr. Lumi, ukazujici na

obrazek.

10
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Pak doktor Lumi ukazal na pouli¢ni lampu a fekl: "Dale se

naucme spolecné rozsvitit poulicni lampu a rozsvitit cely dvur. "

1"
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LED modul

Modul LED je komponenta, ktera integruje koralky LED lampy, fidici
obvody a pouzdro pro zajidténi funkci osvétleni, indikace nebo zobrazeni.
Podle specifickych pozadavku aplikace maze mit modul LED Sirokou Skalu
tvar(, velikosti a barev a jeho barva zavisi na materialu a principu
vyzafrovani svétla.

Vystup vysoké urovné do modulu LED znamena zapnuti svétla LED a
vystup nizké urovné do modulu LED znamena vypnuti svétla LED.

LED modul Ize ovladat také analogovymi signaly, ¢im vétsi je hodnota

vstupniho signalu, tim jasnéjsi je svétlo LED.

ACEBOTT .
- Cl
( "
{ If "

"Doktore Lumi, ted, kdyz je obvod zapojeny, jak napajime
LED?"

" Dale musite do softwaru Arduino IDE napsat pfikazy, aby se
draty chovaly a zapinaly LED." Dr. Lumi otevrel projek¢ni platno na

své pazi a fekl: ,MUzete se podivat na toto instrukce."

void setup() {
pinMode(5, OUTPUT);

}

void loop() {
digitalWrite(5,HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(5,LOW);
delay(1000);

12
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Samoziejmé existuje jednoduchy zplsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim ziskate program

pouli¢nich lamp.

Nezapomente potvrdit ,Board” a ,Port* a podle pokynu nize

nahrajte program :

File Edit Sketch Tocls Help

' ESP32 Dev Module - Upload

Nahrani programu, kdyz se Cislo zobrazuje na 100 %, nahrat

program konci.

o
&
=)
=
it
[Hp]

riting at oxeeelebid. .. 4
Writing at @xee037106... (75 %)
Writing at exeee3f14f... (87 %)
Writing at exeeed47de... (160 %)
Wrote 237472 bytes (130700 compressed) at 6x0e810000 in 1.8 segbnds (effective 1836.2 kbit/s)...
Hash of data verified.

Leaving. ..
e Pese‘tting . pin. - oere Ul:igadi—:u.

Ln7,Col 42 ESP32 Dev Moduleon COM11 22 B

Po nahrani programu muZzete stisknutim tlacitka Reset na
desce ovladace ESP32 restartovat desku ovladace ESP32 a

nechat program znovu bézet.

Output
riting at 8xe0e2ebid. .. 4
Writing at @x@0e37106... (75 %)
Writing at exeee3fiaf... (87 %)
Writing at exeee447de... (10 %)
Wrote 237472 bytes (136700 compressed) at ©x00810080 in 1.8 seconds (effective 1@36.2 kbit/s)...
Hash of data verified.

1
Hp]

Leaving. ..
Hard resetting via RTS pin...

Ln7, Col 42 ESP32 Dev ModuleonCOM11 22 B

Po nahrani programu se objevi nasledujici efekty: LED modul

se na jednu sekundu rozsviti a na jednu sekundu zhasne.

13
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AR

"Vyborné, poulicni svétla sviti." Vy a Dr. Lumi se podivate na

svétla a vite, Ze jste o krok bliz k zachrané ztraceného mésta.
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Ukol 2 : Dejte pouliéni lampé moudrost - Nechte

pouliéni lampu naucit se dychat

Dr. Lumi se na vas podiva a fika: "Dale se pokusime udélat
pouliCni osvétleni chytrym."

Divate se na Dr. Lumi s ocekavanim. "Jak? Dr. Lumi."

"Mlazeme se naucit dychat z lidského pohybu, takze pouli¢ni
lampa se také nauci dychat.”

"Jak mlze pouli¢ni osvétleni dosahnout efektu dychani?"

"Navrhnéte konkrétni dechovy rytmus svétla, aby se jas svétla
ménil podle urcité frekvence. Osvétlovaci systém lze
naprogramovat tak, aby nastavil rytmus a frekvenci dychani pro
dosazeni efektu lehkého dychani," fekl Dr. Lumi, pfi pohledu na
poulicni lampu.

"Jak to udélame?"

"Aby bylo dosazeno efektu dychaciho svétla, je potfeba v
urCitém Casovem horizontu postupné zvysovat a snizovat jas LED.
Toho Ize dosahnout zmenou pracovniho cyklu PWM . Napfiklad ve
fazi vydechu, pracovni cyklus postupné klesa a jas LED se
postupné snizuje; Béhem inspiracni faze se pracovni cyklus

postupné zvysuje a jas LED se postupné zvysuje."
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"Co je to PWM? To zni slozité." Ty se Skrabes na hlavé. Dr. _

Lumi otevre projekcni platno, aby promitl pfislusné znalosti.

PWM

PWM je zkratka pro "Pulse Width Modulation" . PouZijte jiny
pracovni cyklus k simulaci "analogového vystupu". Pracovni cyklus je
pomér ¢asu v pulznim cyklu, ktery je vysoky, k celkové dobé cyklu,
jednotka je % (0%-100%).

Zménou pracovniho cyklu PWM Ize zménit primérné napéti
vystupniho signalu, aby se realizoval vystup analogového napéti.

PWM muze pouzit pfikaz ,analogWrite(pin,dutyCycle)“ k
implementaci PWM se specifikovanym pracovnim cyklem, kde hodnota
pin je kolik fidici desky a hodnota dutyCycle je mezi 0 a 255, kde 0 je
pracovni cyklus 0 % a 255 je pracovni cyklus 100 %.

Napfriklad pfikaz "analogWrite(pin,127) " ma pracovni cyklus 50 %,
€0z znamena, Ze pokud zapojite 5V, odpovida to pouze pfipojeni 2,5V.

"Dobre, ale jak kodujeme?"
"Mlzete se odkazat na tento program," fekl doktor Lumi a

otevrel projek¢ni platno na pazi.

void setup() {
pinMode(5, OUTPUT);
}
void loop() {
for(int i=0;i<255;i++ )
analogWrite(5,i);
delay(5);
}
for(int i=255;i>0;i--){
analogWrite(5,i);
delay(5);
}

Samoziejmé vam také poskytnu nejjednodussi zpusob, jak

otevrit tento hyperlink : Kliknutim ziskate program lampy dechu.
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Nezapomente potvrdit desku a port a podle pokynu nize

nahrajte program :

File Edit Sketch Tocls Help

ESP32 Dev Module - Upload

Nahravani programu, kdyz se Cislo zobrazuje na 100%,

program nahravani konci.

o
&
=)
=
it
[Hp]

riting at oxeeelebid. .. 4
Writing at @xee037106... (75 %)
Writing at exeee3f14f... (87 %)
Writing at exeeed47de... (160 %)
Wrote 237472 bytes (130700 compressed) at 6x0e810000 in 1.8 segbnds (effective 1836.2 kbit/s)...
Hash of data verified.

Leaving. ..

A 2w pecns

Ln7,Col 42 ESP32 Dev Moduleon COM11 22 B

Nahravani programu, kdyz se €Cislo zobrazuje na 100%,

program nahravani konci.

Output

1
]

riting at exeeeZebid... 4
Writing at @x@80037106... (75 %)
Writing at @xeee3f14f... (37 %)
Writing at @xeeed47de... (100 %)
Wrote 237472 bytes (130700 compressed) at 0x00016006 in 1.8 seconds (effective 1036.2 kbit/s)...
Hash of data verified.

Leaving...
Hard resetting via RTS pin...

Ln7,Col 42 ESP32 Dev Moduleon COM11 22 B

Po nahrani programu se projevi nasledujici efekt: LED modul

se bude postupné rozsvécovat a nasledné postupné zhasinat.
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Dr. _ Lumi se podival na pouli¢ni lampu, ktera jako by ozila.
"Vyborné," fekl. ,Jas poulicni lampy se postupné zvySoval a

nasledné postupné snizoval.
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Ukol 3: Setiete energii! K ovladani svétla pridame

vypinacé

"Doktore Lumi, poulicni svétlo stale blika. Jak to mohu
vypnout?"
"Je to snadné. Do obvodu muize$ dat tlagitko ." pak muUzete

svétlo zapnout a vypnout,“ fika Dr. Lumi a ukazuje na tlacitko .
=

ACEBOTT
Y gs
=Y

e = ¢

Button .

"Doktore Lumi, vidél jsem to, ale nevim, jak to pouzit." Divate
se na tlaCitkovy modul a citite se zmatené.
Dr. Lumi otevrel projekCni platno na pazi a fekl: "Podivejme se,

co vime o tlacitkovém modulu."

Tlacitkovy modul
Tlac¢itkovy modul je béZna elektronickd soucast pouZivana k
implementaci ovladani pomoci tlacitka v elektronickych zatizenich.
Tlac¢itkovy modul se sklada ze dvou elektrodovych kusii a

pruzinového tlacitka, tlacitko je umisténo mezi dvéma elektrodovymi kusy.
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"Jaky je rozdil mezi tlaCitkem a modulem LED?"

"Takze kliCovy modul je vstupni modul, jak ovladat LED svétlo

pres kli¢?"
"MUzete ziskat signal spinale pfes hlavni Fidici systém a pak

se rozhodnout, zda je svétlo zapnuté nebo vypnuté." Dr. Lumi se
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podiva na jeho pazi a otevie 3D projekcni platno. "Bude se to vic a
vic uCit, ale také to bude zabavnéjsi. Budte pfipraveni.”
"Dobre, doktore Lumi, jsem pfipraven."

/l define a global variable named 'button’

I/ set pin 5 as output for controlling the LED
Il set pin 26 as input for reading the button state

/I check if the button is pressed (low level)

/[ use delay to debounce the button and wait until it's released

/I increment the button count

/fif the button press count is odd, turn on the LED

/[ if the button press count is even, turn off the LED

Samoziejmé existuje jednoduchy zpUsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim spustite a

vypnete program.

Po nahrani programu se objevi nasledujici efekty: prvni
stisknuti klicového modulu a LED modul se rozsviti; Stisknéte jej

znovu a modul LED zhasne.

21


../5.Program file/3_Switch_Light/3_Switch_Light.ino
../5.Program file/3_Switch_Light/3_Switch_Light.ino
../5.Program file/3_Switch_Light/3_Switch_Light.ino

[ A )
O=4/"\=0

ACEBOTT https://acebott.com

E-mail: support@acebott.com

0
—

b-3
a
o
&
g

o=

-293

c:\<Ln'

"Funguje to. Stisknéte vypinacC a poulicni svétlo se rozsviti, doktore

Lumi." "Reknes$ stastné.

22



O f\ )
O= L/ \ =0

E-mail: support@acebott.com ACEBOTT https://acebott.com

T ON ODPOCET : 15 HODIN

Ukol 4: Pridejte oéi k pouliéni lampé

"Doktore Lumi, dokonCil jste opravu pouli¢ni lampy?" Vypada
jako normalni LED lampa.

Dr. Lumi zavrtél hlavou a fekl: "Jesté jsme nedokoncili opravu
pouli¢niho osvétleni. Pro inteligentni dim musi byt systém
osvetleni inteligentnéjsi, napfiklad kdyz se priblizime, automaticky
se rozsviti." kdyz se vzdalime, automaticky se vypne."

"Jak to udélame? Dr. Lumi." Divate se na komponentu pfed
vami a snazite se tuto konkrétni komponentu zjistit.

"Je to snadné. Pouzijte to." Dr. _ Lumi drzel lidsky infralerveny

senzor (PIR senzor) .
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PIR senzor

Infrac¢erveny senzor ¢lovéka je zafizeni, které detekuje pohyb ¢loveka na zaklad
¢ infracerveného zéfeni. KdyZ nékdo nebo jiny horky predmét vstoupi do snimaciho
rozsahu senzoru, objekt zplisobi zmény v infracerveném zareni, aby byl senzorem
detekovan.

Charakteristikou snimace je, ze pouze kdyz vng&jsi zateni zptisobi zménu teploty
samotného snimace, bude vydan odpovidajici elektricky signal. KdyZ se zména
teploty ustali, vystupni signal jiz nebude generovan, takze je citlivy pouze na lidské t
¢lo v pohybu.

Navic, kdyz je snimano lidské télo, senzor vyda vysokonapétovy signal s
prodlevou. Pokud je lidské télo stale pfitomno v dosahu snimace, snimac bude

nepretrzit¢ udrzovat vysokonapétovy signal. Teprve kdyz lidské télo odejde, zpozd

téla.

"Jak to ovladas?" Ptate se pfi pohledu na infraCerveny senzor

"Myslenka psani kddu je stejna jako u kliCcového modulu,

prostrednictvim hlavniho fidiciho systému ziskava informace o

infraCerveném senzoru lidského téla, urCuje, zda je nékdo v okoli,

pokud je nékdo, sviti svétlo; Pokud ne jeden je tam, zhasnéte

svétla,” fika Dr. Lumi, zapinam projek¢ni platno.
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void setup() {
pinMode(5, OUTPUT);
pinMode(14, INPUT);

}
void loop() {

if (digitalRead(14) == 1) {
digitalWrite(5, HIGH);

}

else if (digitalRead(14) == 0) {

digitalWrite(5, LOW);

Samoziejmé existuje jednoduchy zplsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim ziskate program

lampy PIR .

Po nahrani programu se objevi nasledujici efekt: kdyz se

nékdo priblizi a zatfese, rozsviti se LED.

o=\ A0
o=f—0

>
n
m
©
Qo
=
-

uonoy yid

"Doktore Lumi, zvladl jsem to," fikate vzruSené a divate se na

poulicni osvétleni. "Ukazuje se, ze tyto elektronické moduly jsou

tak zajimaveé."
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Ukol 5: Tajemstvi ve svétle

,1ed poulicni svétla vidi, jestli nékdo prochazi kolem, ale neni
mozne zjistit, jak je okoli jasné nebo tmave. Dale vam predstavim
uzasny senzor, svételny senzor ."

Podivate se na svételny senzor ve vasi ruce a zeptate se:
,Doktore Lumi, co je to ? svételny senzor ?"

" Svételny senzor je zarfizeni, které urCuje, zda je prostfedi

svétlé nebo tmavé," fika Dr. Lumi, diva se na své okoli.

L

Photoresistance

Svételny senzor

Svételny senzor je senzor pouzivany k detekei intenzity okolniho svétla,
ktery se pouziva k méfeni charakteristik svétla v riiznych scénach.

Svételny senzor vyuziva hodnotu odporu svételného senzoru ke zméné se
zmeénou intenzity svétla. Kdyz svétlo sviti na fotorezistor, hodnota odporu klesa.
V prostredi se slabym svétlem nebo v tmavém prostiedi se hodnota odporu

zvySuje. Méfenim zmény hodnoty odporu Ize urcit intenzitu svétla.

"Ale intenzita svétla neni jen svétlo a tma, je to nepretrzity

stav," fika Dr. Lumi vesele.
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"Opravdu nechapu, jak se to srovnava se signalovymi

charakteristikami tlaCitkového modulu," ptate se pochybovacné.

Digitalni signaly a analogové signaly
1. Digitalni signal

Digitalni signal je diskrétni signal, ktery mize nabyvat pouze konecného
poctu diskrétnich hodnot. V digitalnich signélech je hodnota signélu urcena v
ruznych ¢asovych okamzicich a je obvykle vyjadiena v binarnim tvaru, sttedni
hodnota 0 a 1. Jednoduse feceno, digitalni signél je signal pouze se dvéma

protichiidnymi stavy.
Digital Signal

L L LU

2. Analogovy signal

Analogovy signal je druh spojitého signalu, ktery mize mit libovolnou
spojitou hodnotu v ¢ase a amplitud€. V analogovych signalech mtze byt hodnota
signalu kdykoli na jakékoli urovni amplitudy a mize byt reprezentovana jako
spojity prubch. Analogové signaly se vyznacuji spojitosti a nekonec¢nou presnosti
a jsou vhodné pro aplikace s neustalymi zménami zvuku, videa, signalti senzort

atd.

Analog Signal

AVAVAVA

"Jak tedy muzete vidét zménu ve vstupnich datech svételného

senzoru?" "Ptate se zmatené.
"Kdyz jsou data pfenasena do hlavniho fidiciho systému,

existuje sériovy monitor pro pozorovani, takze musime pouzit kod k
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ziskani informaci ze svételného senzoru a poté nacist informace ze
sériového monitoru," Dr. Lumi fekl, oteviete projekci na jeho pazi,

abyste odhalili kod.

void setup(){
pinMode(32, INPUT);

Serial.begin(9600);

}
void loop(){

Serial.printin(analogRead(32));

delay(1000);

Samoziejmé existuje jednoduchy zplsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim ziskate program

svételného senzoru .

"Po nahrani programu oteviete ikonu monitoru a uvidite

informace ziskané senzorem v realném case."

File Edit Sketch Tools Help

4 ESP32 Dev Module - Serial Monitor 4O

Soucasné, pokud svétlo sviti na fotosenzor, hodnota monitoru

sérioveho portu se snizi.
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Output  Serial Monitor x Yy 0O =
New Line ¥ 9600 baud -
13607
111
911
1 | Light intensity is increasing

"Doktore Lumi, pozoroval jsem zménu vstupnich dat
svételného senzoru po ozareni svétlem a k cemu Ize svételny
senzor pouzit?" ptate se zmateng, "pouli¢ni lampa se uz mize
rozsvitit, kdyz kolem jdou lidé."

"Pouli¢ni osvétleni se také rozsviti béhem dne, kdyz lidé
prochazeji kolem, ale pouziti svételnych senzort umoznuje, aby se
svétla rozsvitila, kdyz je tma a kolem jsou lidé." Dr. Lumi vysvétluje.

"Rozumim, doktore Lumi, a dale, zapojime svételny senzor do
okruhu pouliéni lampy?"

"Ano, pojdme zlepsit funkci chytrych pouli€nich osvétleni."
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Ukol 6: Je tma a nékdo prosim rozsvit'te

Doktor Lumi zved| pazi a zapnul projek¢ni zafizeni, ¢imz

odhalil predméty potfebné pro chytrou pouli¢ni lampu.

oy

jako je Stit strazce, jej Ize rucné otevrit, ale pouze pro potvrzeni,
zda funkci Ize pouzit, skute€nym otevienym zplsobem je tfeba
pouzit hlas pro komunikaci s fidici deskou, ovladanou
samootevienim fidici desky, aby se skuteCné oteviel ochranny
stit."

"Oprava Stitu je tak komplikovana," fikate s trochou frustrace.

Doktor Lumi se dotkne vasi hlavy a konejSivé fekne: "Ted to
zni slozité, ale naudite se to ovladat, bude vas to bavit a dokonce si
vytvofrite vlastni dilo, pokud budete chtit."

"Pokusim se, doktore Lumi."

Pak jste se zeptali: "Jaky druh kédovych pokyna by mél byt

predan hlavnimu fidicimu systému této chytré pouli¢ni lampy?"
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Dr. _ Lumi prepnul displej projekce, aby odhalil aktualni

pokyny.

void setup(){
pinMode(14,INPUT);

pinMode(32,INPUT);
pinMode(5,0UTPUT);

}
void loop(){
if (digitalRead(14) == 1 && analogRead(32) > 1000) {
digitalWrite(5,HIGH);
} else {

digitalWrite(5,LOW);

}
delay(100);

Samoziejmé existuje jednoduchy zplsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim ziskate program

nocniho lidského svétla.

Po nahrani programu se projevi nasledujici efekt: Kdyz je tma
a nékdo projde kolem, rozsviti se LED kontrolka, jinak kontrolka

LED zhasne.
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"Inteligentni pouliCni osvétleni je hotove", otestujete a zjistite
jen "skvélé, objevili jste zahadu, senzor je jako nase lidské smysly."

"Ale senzor muze zachytit pouze jeden typ signalu."

Dr. Lumi se na vas s ulevou podiva a fika: "Proto potfebujeme
porozumét tolika riznym druhtm senzord, protoze kazdy déla néco

jiného."
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Ukol 7: Otestujte, zda stit funguje spravné

Dr. Lumi se podival na svétlé nadvofi a fekl: "Je Cas zjistit,
jestli &tit funguje?"

"Pane doktore, kde je §tit?" divas se na dvur.

"Tady," fika Dr. Lumi, ukazujici na modelku. Dr. _ Lumi zapina

projektor v ruce, aby odhalil vzor komponentu.

Laserovy modul

Laserovy modul se sklada z 650nm &ervené laserové diodové hlavy,
fidiciho obvodu a tfi koliku, jejichz ulohou je produkovat laserovy paprsek s
Cervenou teCkou. Je tfeba poznamenat, Zze laser ma silnou energii a vysoce
koncentrovany paprsek, laserovy paprsek zplsobi poskozeni lidského oka,
nesmérujte laserove o¢i.

Ridici deska mGze osvétlit laser vystupem vysoké trovné do modulu
laserového vysilace a nizka uroveri znamena, Ze je laser vypnuty.

"Jak otestujete, jestli funguje Stit?"
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"Musime tomu dat instrukce," fekl doktor Lumi a prepnul

projekci. "MuzZete se odkazat na tento kod."

void setup() {
pinMode(23, OUTPUT);

}

void loop() {
digitalWrite(23,HIGH);
delay(5000);
digitalWrite(23,LOW);
delay(1000);

Samoziejmé existuje jednoduchy zpUsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim ziskate testovaci

program Guardian Shield.

Poznamka: Guardian Shield vyzaruje silnou energii, nenechte
Cervenou energii svitit pfimo do vasich oci.
Po nahrani programu se objevi nasledujici efekt: Laserovy

modul se rozsviti.

S radosti fikate: "Uspéch, §tit neni poskozen a Ize jej pouzit."
podivate se nahoru, mlzete vidét ruzné tvary $titu," fika Dr.

Lumi, ukazujici na maly pruhledny talif.
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Dr. _ Lumi fekl: ,Ted, kdyZ jsme potvrdili, ze Stit funguije,

dalSim krokem je opravit Zrcadlo.
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Ukol 8 : Tajemstvi svétla Time Mirror Light

"Doktore Lumi, nezda se, ze by svétlo Casového zrcadla melo
mnoho spole¢ného s celym systémem."

Dr. Lumi se usmal a odpovédél: "Svétlo Casového zrcadla
obsahuje tajné zafizeni zvané --- Inteligentni knihovna a chytra
knihovna muze zjednodusit mnozstvi kodu, ktery potiebujete k
psani fidicich programu."

Dostanete se na druhou stranu chytrého domu Lumi , kde je

umisténo obrovské zafizeni, které vypada jako zrcadlo.

|
[

W=

Zvédaveé se ptate: "Je to zrcadlo ¢asu?" Vypada to jako
normalni zrcadlo."

Dr. Lumi pfikyvl: "Ano, toto je Casove zrcadlo. Nyni ho musime
opravit a najit tajné zafizeni skryté uvnitf, a ted vam ukazu
rozdéleny obraz Zrcadla €asu, jadro zrcadla ¢asu je RGB pas a
kulata CoCka."
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Divate se na stuhu a citite se zmatené. Zeptate se doktora

Lumiho: "Zda se mi obtizné opravit zrcadlo. Nevim, jak namichat

barvy, které chci."
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Princip optickych primarnich barev

Princip optickych primarnich barev spociva v tom, Ze v optice se
cervené, zelené a modré svétlo povazuji za zékladni barvy, které prolinaji
vSechny ostatni barvy. Tento princip je zaloZen na mechanismu vnimani
lidského oka. V lidské sitnici jsou tfi rizné typy ¢ipkovych bunék, které
maji riznou relativni citlivost na ervené, zelené a modré svétlo. Proto
muzeme produkovat rizné barvy svétla fizenim poméru intenzity
¢erveného, zeleného a modrého svétla, a tim zobrazovat riizné barevné

vjemy.

RGB

"Musime ovladat kazdy koralek, abychom mohli ovladat
barvu?" zeptal jsem se zmatené.

Dr. _ Lumi se usmal. "To by byl pfili§ velky problém, takze tady
je tajné zafizeni skryté ve svétle zrcadla Casu - inteligentni
knihovna , pomoci které |ze ovladat slozita zarizeni tim
nejjednodussim zpusobem."

"Kde najdu tuto knihovnu?" fikas s ulevou.

Zde je jednoduchy zpUsob, jak otevfit tento hypertextovy

odkaz pfimo do programu: Pridejte pokyny pro pouzivani knihovny.

Postupujte podle pokynt Dr. Lumiho, oteviete pokyny a
nainstalujte inteligentni knihovny do dialogového nastroje hlavniho

fidiciho systému, Arduino IDE.
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"Inteligentni knihovna byla uspésné nainstalovana," fekl Dr.
Lumi a ukazal na obrazovku, ktera byla pfepnuta. Nyni zadejte
pfrikaz pro otevieni ¢asového zrcadla, muzete se podivat na tento

prikaz."

/I reference to imported wait related library

/[configure the pins and number of lights of the strip

/linitialization of light strip

/lconfigure the brightness to 100
/Iconfigure all lights to be blue

/I let the light up configuration take effect

/[configure the brightness of the
stripto 0
/' let the brightness is 0, that is, turn off the
light of the configuration to take effect

Samoziejmé existuje jednoduchy zpUsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu : Kliknutim ziskate

testovaci program Time Mirror Light.

Po nahrani programu se objevi nasledujici efekt: Zrcadlo Time

Mirror Light bude svitit modre.
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Dr. Lumi spokojené fekl: "Skvélé! Zrcadlo ¢asu obnoveno."
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T ON ODPOCET : 10 HODIN

Ukol 9 : Zaéina prset. Pojd’ dovnitf !

"Prsi, doktore Lumi."

Dr. Lumi slySi vasSe varovani a diva se na oblohu. "Prsi," fekl.
"Pojdte dal. Je Cas otestovat nas senzor destovych kapek!

Pomaha nam monitorovat deStové podminky."

o——o
[ T

ACEBOTT

¢ Raindrop
4+ Sensor

"Doktore Lumi, jak destovy senzor detekuje dést?"
Dr. Lumi stiskne tlaCitko na robotické pazi a na obrazovce se

okamzité zobrazi informace o senzoru destovych kapek .

Senzor destovych kapek

Senzor destovych kapek je zatizeni pouzivané k detekci padajicich
destovych kapek, které se Casto pouziva v automobilovém primyslu, chytré
domacnosti a meteorologickych oborech. Je schopen snimat pfitomnost
srazek a spustit odpovidajici akci nebo zpétnou vazbu.

Principem ¢innosti senzoru deStovych kapek je snimat dopad
destovych kapek prostiednictvim odporu mezi dvéma elektrodami. Kdyz
kapky desté dopadnou mezi elektrody a vytvoii vodivou drahu, hodnota
odporu se odpovidajicim zpiisobem zméni a senzor meéfenim zmény odporu

urci, zda doslo k dest'ové kapce.
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Dr. _ Lumi vysvétlil: "Kdyz deStova kapka zasahne snimaci
oblast senzoru destovych kapek, hlavni fidici systém urci, Ze prsi,
a automaticky zavie okno."

"Jaké nastroje potrebujete k automatickému zavieni systému
Windows?"

" Potfebujete modul servomotoru , " fika Dr. Lumi, ukazujici na
modré zafizeni. "Muzete to udélat s jednoduchou konstrukci

hfebenu a pastorku."

Micro Servo motor

Hlavni struktura serva je znazornéna na nasledujicim obrazku, ktery se
sklada prevazné z né€kolika ¢asti: skofepina, prevodovka s proménnou
rychlosti, motor, nastavitelny potenciometr, ovladaci deska a volant.

Jeho pracovni princip spoc¢iva v tom, ze fidici deska ptijima fidici signal
ze zdroje signalu a pohani motor do otaceni; Pfevodovka mnohonasobné
snizi otd¢ky motoru a odpovidajicim zptisobem zvétsi vystupni tocivy
moment motoru a poté vystoupi; Potenciometr a posledni stupenn pfevodové
skupiny se otaceji spolecné pro méfeni tthlu natoceni hiidele serva;
Obvodova deska detekuje a posuzuje uhel natoc¢eni pfevodky tizeni podle
potenciometru a poté ovlada prevodku fizeni tak, aby se otocila do cilového

uhlu nebo ztstala na cilovém uhlu.
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Contral Unit

"Rozumim, doktore Lumi, jaky kod zavie okno, kdyz prsi?"
Dr. Lumi gestikuluje a obrazovka se okamzité pfepne a zobrazi

kod: "Mulzete se podivat na tento kod."
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/[call servo's library

/[configure the servo's pins
/[configure the angle of the servo's window
/[configure the servo window opening angle

/finitialize pin 33 as the pin of raindrop module
/linitialize servos
/[configure the servo initial position

/l raindrop module is dropped on water

droplets will be higher than 2000 values

/Iclose the window when it rains

/lopen the window when it stops raining

Samoziejmé existuje jednoduchy zpUsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim ziskate program

zavirani okna destové kapky.

Po nahrani programu bude servo zkalibrovano a po kalibraci
bude servo v klidu, v tomto okamziku by mélo byt akrylové okénko
oteviené (zcela vlevo) a poté bude akrylové zafizeni ruéné

nainstalovano na servo.
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KdyZ spadne destova kapka (coz Ize simulovat pomoci kapky

vody nebo mokré ruky), okno, které by bylo oteviené, se zavfe.
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T ON ODPOCET: 9 HODIN

Ukol 10: Nejdulezitéjsi éast chytrého domu

Dr. Lumi se podival na stfechu a zeptal se: "Vite, co je
nejdulezitéjSi sou€asti chytrého domu Lumi ?"

"Doktore Lumi, myslim, ze je to zivotnimi podminkami."
Predstavujete si lezeni na velké, nadychané posteli.

Doktor Lumi slySi vasi odpovéd a souhlasné prikyvne: "Ano,
dulezité je spravné zivotni prostredi, zejména teplota a vihkost,
takze musime sledovat teplotu a vihkost zivotniho prostredi."

je snimac teploty a vihkosti," fika Dr. Lumi, ukazujici na modry

modul.

DHT11 Cidlo teploty a vlhkosti

Snimac teploty a vlhkosti je snima¢ zaloZeny na digitalnim snimaci
teploty a vlhkosti DHT11, je kombinaci snimace teploty a vlhkosti, pfevadi
fyzickou teplotu a vlhkost prostiednictvim snimace teploty, vlhkosti a
odpovidajiciho obvodu na digitalni veli¢inu, kterd dokaze byt pifimo ¢tena
zafizenim pro sbér dat. Teplotni rozsah je 0°C ~ 50°C. Pfesnost je +2,0 °

C, rozsah vlhkosti je 20 % ~ 80 % a ptesnost je 5 %.

"Doktore Lumi, teplota a vihkost nejsou pouhym okem vidét,
tak jak to vite?" Zvédavé jste se zeptal doktora Lumiho.
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"Vzpomente si, jak jsme mluvili o prohlizeni dat pres sériovy
monitor," odpovédél doktor Lumi.

"Jo, ale tento senzor vypada slozité na pouziti," Fikas, stale
trochu znepokojeny.

"Je to velmi jednoduché, ulozisté jsme jiz nainstalovali a k jeho
pouziti potfebujeme jednoduchy kéd, muzete se podivat na toto,"

fekl Dr. Lumi, kdyz otevrel projekcni platno.

#include <DHT.h>

DHT dht25(25, 11);

void setup() {
dht25.begin();
Serial.begin(9600);

}

void loop() {
Serial.print("Temperature:");
Serial.printin(dht25.readTemperature());
Serial.print("Humidity:");
Serial.printin(dht25.readHumidity());
delay(1000);

Samoziejmé existuje jednoduchy zpusob, jak otevfit tento hypertextovy

odkaz pfimo do programu : Kliknutim ziskate program zobrazeni

teploty a vlhkosti sériového portu

"Po nahrani programu muzete otevrit ikonu monitoru
sériového portu a zobrazit ziskané informace o teploté a vihkosti v

realném case." rekl Dr. Lumi.
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File Edit Sketch Tools Help

J* ESP32 Dev Module - Serial Monitor y+ O

VSimnete si, Ze monitor sériového portu na obrazovce

pocCitaCe zobrazuje udaje o teploté a vihkosti aktualniho prostredi.

Output  Serial Monitor x ¥ @

New Line ¥ 9600 baud =
ML LY - g e s
Temperature:25.80

Humidity:50.00
Temperature:25.80

Humidity:50.00

| Temperature:25.80 |

Humidity:50.00

Temperature:25.70

| Bumidity:50.00 |
Temperature:25.70

Humidity:50.00

Temperature:25.8(

Humidity:50.00

perature:25

Humidity:50.00

Ln13,Col 2 ESP32 DevModuleon COM11 (22 B

Podivate se na data a reknete: ,Doktore Lumi, vypada to jako
Chytry dum Lumi je pravé ted ve velmi pfijemném prostiedi.”

Dr. Lumi se usmal a fekl: "Ano!"

Uprostfed intenzivnich oprav se nestacite divit, jak bude

vypadat Smart Home Lumi , kdyz se obnovi a bézi.
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ODPOCET: 8 HODIN

Ukol 11: Zviditelnéte hodnoty teploty a vihkosti

"Doktore Lumi, udaje o teploté a vlihkosti Ize pokazdé videt
pouze pres seriovy port Arduino, coz je velmi problematicke.
Existuje néjaky jiny zpusob, jak tato data rychle zobrazit?"

Dr. Lumi souhlasné pfrikyvl a ukazal na obrovskou obrazovku v
kabiné. "Ano, LCD obrazovky jsou dobrou volbou pro vizualizaci
udaju o teploté a vihkosti. Hodnoty teploty a vlhkosti mizeme

zobrazit na LCD obrazovce pomoci kédu."

Modul LCD 1602 12C

LCD (Liquid Crystal Display), pasivni displej, to znamenad, ze tekuty
krystal sam o sobé nevyzatuje svétlo, potiebuje zdroj podsviceni, aby
poskytoval jas svétla na pozadi, pouziti elektrického pole k ovladani
uspofadani molekul tekutych krystali, takZe napt. Chcete-1i zménit svétlo

skrz a blokovat, realizujte zobrazeni obrazu.
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"Obsluha LCD obrazovky je také komplikovana, existuji chytré
knihovny , které by to zjednodusSily?" ptas se.

"Ano, vlastni inteligentni knihovny LCD véci hodné zjednodusi.
MUzete se obratit na tento kéd," Fekl Dr. Lumi, kdyz otevrel

obrazovku.

//'12C address of the LCD1602
// number of rows in LCD1602
/ number of columns in the LCD1602
/I create the LCD1602

// initialize LCD1602
// turn on the backlight

[l initialize LCD screen and temperature/humidity module
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void loop() {
Icd.setCursor(1-1, 1-1);
lcd.print("T:");
Icd.setCursor(3-1, 1-1);

lcd.print(dht25.readTemperature());

Icd.setCursor(9-1, 1-1);

lcd.print("H:");
Icd.setCursor(11-1, 1-1);

lcd.print(dht25.readHumidity());
delay(200);

Samoziejmé existuje jednoduchy zpusob, jak otevfit tento hypertextovy

odkaz pfimo do programu : Kliknutim ziskate program LCD displeje

teploty a vihkosti.

Po nahrani programu se objevi nasledujici efekt: Na LCD

obrazovce se zobrazi udaje o teploté a vlihkosti.

Dr. _ Lumi trpélivé vysvétluje: "Kdyz LCD obrazovka
nezobrazuje informace, muzete otoc€it modrym knoflikem za LCD
obrazovkou pomoci Sroubovaku a upravit jas LCD obrazovky pro

zobrazeni informaci."
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Citite se Stastni, protoze LCD obrazovka prida inteligentnéjsi a

pohodInégjsi funkce do chytré domacnosti Lumi .
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T ON ODPOCET: 7 HODIN

Ukol 12: Dést ustal. Zaénéte opravovat branu !

Dést ustal a vzduch venku pachl Cerstvou travou a destem.
Nadechl jsi se chamtivé a citil jsi, jak moje unava mizi.

Vy a Dr. Lumi vyjdete z kabiny smérem k brane straze.

Brana je dulezitou soucasti chytré domacnosti Lumi . Nejenze
zaruCuje bezpecnost chytrého domu Lumi , ale také symbolizuje
vaznost a silu domova Lumi .

Vy a doktor Lumi pozorné sledujte branu.

"Doktore Lumi, pro¢ v prvni fadé neopravit branu?" Mate uvnitf
néjaké pochybnosti.

Pamatujete si na inteligentni knihovnu v Time Mirror Light?
Inteligentni knihovna obsahuje servoknihovnu potfebnou k opravé
dveri."

"Chapu, doktore Lumi. Zda se mi, ze mechanicka struktura
téchto dveri jsem uz vidéla." Podivate se na strazni branu a
pfipadate si povédoma.

"Podivejte," fekl doktor Lumi a otevrel projekcni platno, na

kterém byly nakresy designu dvefi.
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"Vidim, tyhle dvefe maji stejny design jako okno." Podivas se
na dvefe s nahlym pochopenim.

"Ano, mechanické struktury Ize aplikovat na rizné pfedméty.
Mezitim vam dam kli¢ k Brané Straze a budete moci vstoupit do
chytrého domova Lumi ."

"Jak mam pouzit klic?" vezmete modrou kliCenku a premyslite,
jak ji pouzit.

"Kli€ je tfeba pouzit s RFID skrytym za znakem chytrého

domova Lumi ."

Card reading area

Dr. _ Lumi pomoci gest rukou pfepinal displej a odhaloval

relevantni informace RFID.
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"Chapu. Kdyz RFID zaznamena modrou kli¢enku, otevie

dvere."
Dr. Lumi spokojené prikyvl. "To je ono," fekl. "MlzZete se

odkazat na tento kod."
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/[call the RFID library
/[call servo library
/lconfigure RFID address
//define the variable of string type to read the card number
/[configure servo pins
/[define the angle of the door servo to close the door,
which can be modified according to the actual situation
//define the angle of the door servo to open the door,
it can be modified according to the actual situation

/linitialize the serial port, see the card number used to
/linitialize i2c serial port
/finitialize RFID module
/linitialize servos
/let the servo turn to the initial position
/Iwait for the end of the servo rotation

/lif no new card present or if not successfully read card serial number

//[go back to the main program and start over

/Iclear the read card number variable first

/I store the card number verbatim in the string variable rfid_str

/lopen door
/Iwait two seconds, can be changed
/Iclose the door
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Samoziejmé existuje jednoduchy zpusob, jak otevfit tento hypertextovy

odkaz pfimo do programu : Kliknutim ziskate program otevirani dveri

RFID.

Po nahrani programu bude nejprve zkalibrovano servo a po
kalibraci bude servo nehybné, v tomto okamziku by méla byt
akrylova brana uzaviena (zcela vpravo) a poté bude akrylové

zarizeni ruéné nainstalovano na servo.

Po pfilozeni karty se zaviena dvifka oteviou a po nékolika

sekundach se opét zavrou.

0, L}
[Lomf's Hemme

Dvefe nevédomky ziskaly novy vzhled. Kdyz je konecny
proces hotov, vy a Dr. Lumi stojite pfed branou a hrdé obdivujete

vasi praci.
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Brana znovu potvrdila svou majestatnost a moc jako strazce,
pevneé stfezici bezpeCi domova moudrosti .
Nyni, kdyz byla vSechna zafizeni opravena a aktivovana, je

Cas otestovat chytry systém hlasové interakce Master.
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ODPOCET: 6 HODIN

Ukol 13: Byl spustén Guardian's Shield

"Dokoncili jsme vSechny opravy a testovani funkci, dalSi véci
je predat vSechny funkce hlavnimu fidicimu systému a pomoci
modulu rozpoznavani hlasu sdélit hlavnimu fidicimu systému,
kterou funkci ma aktivovat." Rekl doktor Lumi, kdyz stal pred

velkym stromem a dival se na vrcholek stromu.

"MUzZe mi to rozumét?"

Jasné," fekl doktor Lumi a zapnul projekcni platno. ,Podivejme

se blize na tento uzasny modul."

Modul pro rozpoznavani hlasu
Modul rozpoznavani hlasu je offline produkt pro rozpoznavani feci Al.
Rozpoznavani hlasu Dokaze porozumét nasim slovim a prevést je na
slova nebo pfikazy. Nejprve potfebuje zaznamenat nasSe slova
mikrofonem, poté se tyto nahravky zpracuji a poté se tyto zpracované
nahravky pfevedou na fadu specidlnich digitalnich signalu.
Dale stroj pouziva natrénovany model - naudil se pfifazovat riizné zvuky
k odpovidajicim slovim nebo pfikazlim, a kdyZ mluvime, stroj pomoci
tohoto modelu uhodne, co fikame.

59



O f\ )
O= L/ \ =0

E-mail: support@acebott.com ACEBOTT https://acebott.com

Je tfeba poznamenat, Ze pfesnost rozpoznavani hlasu mize byt ovlivnéna
mnoha faktory, jako je mimo jiné pfizvuk mluvciho, rychlost mluveni a
okolni hluk.

"To je uzasné! Vypada to slozité, ale snadno se to pouziva,"
fikate Stastné.

,ANno, usnadnéte to vSem.

KFi¢is: "Ahoj Lumi."

Najednou se z baldachynu ozval hlas: "Ahoj, s ¢im vam mohu
pomoci."

"Smart Voice ma dalSi reakci na probuzeni - Ahoj, jsem tady.
Méjte na paméti, Ze chytry hlas zistane vzharu 30 sekund, poté
prejde do rezimu spanku a je tfeba jej znovu probudit pomoci 'Ahoj
Lumi'," fika . Dr. _ Lumi.

Kdyz vy a doktor Lumi stojite uprostfed dvora, pfipraveni
oficialné otevrit Guardian's Shield, citite smés napéti a vzruseni.

Nez zaCneme pracovat s modulem pro rozpoznavani reci,
musime znat data, na ktera prevadi nase slova, abychom je mohli

ovladat.
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Dr. Lumi pfejde do centra chytrého domu a fekne vam, ze

potfebuje vasi pomoc, aby mohl napsat specialni pokyn.
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/[call the library for the hard serial port

/Ivariable storing the voice signal of the serial port

/[configure rx to be pin 13, tx
to be pin 27, and the serial port name of the voice module is Serial2

/lconnect the computer side of the serial port for

/lthe pin of laser light

/[speech serial port receive data or not

/[store the data from the voice serial port into the

audio variable
/luse the computer side of the serial port will be

sent to the computer's serial monitor in hexadecimal form of values

/Ivoice command is open the laser , voice serial port
value is 0x0A, then turn on the laser light

/Ivoice command is close the laser, voice serial port
value is 0x0B, then turn off the laser light

Samoziejmé existuje jednoduchy zpUsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu : Kliknutim ziskate program

hlasového ovladani pro otevieni ochranného Stitu.

Dr. _ Lumi fekl: ,Inteligentni hlasovy systém musi probudit
chytrého asistenta a poté vyslovit odpovidajici hlasovy pfikaz, nez

jej bude mozné pouzit.
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"Ahoj, Lumi (pfikaz probud se). " Strazcovsky S§tit je nyni
otevien! Instrukce -- "otevii laser," Dr. oznamil Lumi slavnostné.

S jeho slovy zaCala cela chytra domacnost vyzarovat tajemnou
vinu energie. Citite, jak Domem moudrosti proudi neviditelna sila,
jako neviditelny stit kolem Ztraceného mésta.

Vy a Dr. Lumi vzhlizite k tomuto velkolepému pohledu s
hrdosti a radosti. Otevfeni Stitu Strazce signalizuje, ze Ztracené
meésto je bezpecne.

"Je to bezpec€né," fika Dr. Lumi nadSené.

Pak zazvoni komunikacCni zafizeni v krabici. Na telefonu je
starosta Johnny.

"Doktore Lumi, podafilo se vam aktivovat Stit. Jménem lidi ve
Ztraceném mésté vam dékuji a usporadame pro vas a valeCniky
velkou hostinu."

Dr. Lumi se na vas podival a pokusil se promluvit, ale zavésil.
Dr. Lumi se na vas podival a fekl: "Ale je to bezpecCné."

Podivate se na oblohu, zhluboka se nadechnete a feknete: "Jo,

je to bezpecné."
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ODPOCET: 5 HODIN

Ukol 14: VyzkousSejte néco nového

"Doktore Lumi, kdyZ muzZete otevfit a zavfit strazni Stit hlasem,
proC nezkusit otevfit a zavrit dvefe a okna hlasem?" vase nervoveé
napéti je uvolnéné a nemuzete se dockat, az se pokusite
navrhnout novou funkci.

"Ano," Dr. odpovédél Lumi. "Do modulu rozpoznavani reci
muzeme pfidat instrukce pro otevirani a zavirani dvefi."

S nadSenim si predstavujete, Ze pomoci jednoduchého
hlasového pfikazu muzete automaticky otevfit okno, aby dovnitf
mohl proudit Cerstvy vzduch, nebo automaticky otevfit dvere,
abyste privitali hosty.

,Kdyz zadate odpovidajici hlasovy pfikaz, modul rozpoznavani
hlasu interpretuje pfikaz a odesle signal do systému smart master
a poté bude systém smart master ovladat odpovidajici okno nebo
dvere, aby prikaz otevrel nebo zavrel,” fika Dr. pokraCoval Lumi.

NemuZete se dockat, az feknete: "Doktore Lumi, mohu vidét
pokyny?" "Jasné," fekl doktor Lumi s usmévem.

Doktor Lumi zvedl pazi, aby otevrel projekcni platno, a ukazal

hlasové pfikazy ovladacich modull oken a dvefi.
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/[call the library for the hard serial port
/Ivariable storing the voice signal of the serial port

/[configuration of the voice module

/lwindow servo configuration

/ldoor servo configuration

// put your setup code here, to run once
/[configure rx to be 13 pins,
tx to be 27 pins, and the serial port name of the voice module is Serial2
/Istore the data from the voice serial port into the radio variable
/linitialization of the serial port of the voice module

/linitialization of door servos

/lwindow servo initialization

[***** vyoice control program 007*****/
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/I whether the voice serial port is receiving data
or not
/Istore the data from the voice serial port into the
radio variable
/luse the serial port on the computer side to
send the value in hexadecimal form to the computer's serial port monitor

[***** yoice control program 007*****/

Samoziejmé existuje jednoduchy zpUsob, jak otevfit tento

hypertextovy odkaz pfimo do programu: Kliknutim ziskate program

pro hlasové ovladani dveri a oken.

Peclivé si prostudujte navod. "To je uzasné!" Po nahrani
programu nadsSeneé fikate: "Uz se nemuizu dockat, az vyzkousSim
noveé funkce, ze?"

Dr. Lumi pfikyvl a usmal se. "Tak urcité."

Vesele dojdete k oknu nebo dvefim, které maji byt testovany.

Odkaslete si a feknete: "Ahoj Lumi."
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»,Ahoj, s ¢im ti mohu pomoci?

Kdyz inteligentni hlas odpovi, vyslovite pfikaz: "otevfi dvere."

Na vas pfikaz se dvefe okamzité oteviou a projevi se efektem
inteligentniho ovladani. Radujete se vzrusenim a citite pohodli a
zabavu, kterou technologie pfinasi.

Dr. Lumi spokojené pfikyvl. "VSe vypada v poradku. Pfikaz k
zavfeni dveri je" zavrit dvere, "pfikaz k otevieni okna je" otevrit
okno a pfikaz k zavieni okna je" zavfit okno. "Muzete si to

vyzkouset sami ."
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ODPOCET: 4 HODINY

Ukol 15: Kouzelna komunikaéni metoda- - WIFI

Stojite ve dvefrich a volate Smart Voice. Kdyz Zadna odpovéd,
otoCite se na doktora Lumi, ktery stoji pod stromem. Ptate se:
"Doktore Lumi, pokud jsme pfili§ daleko od chytrého hlasu, existuje
néjaky jiny zpUsob, jak mUze mistr pfijimat nase pfikazy?"

"Existuje zpusob, lidé, aby tento problém vyfesili, vynalezli
metodu bezdratové komunikace - WIFI. PoCita/notebook je tfeba
pripojit k WIFI a poté pfipojit fidici desku ESP32 ke stejné WIFI jako

pocitac/laptop pres program."

STATION

Internet

Access Point

|

Station(pc)
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"PocitaC se dokaze pfripojit k WIFI pomoci hesla," ptate se
nevericné. "Jak se mohu pripojit kK WIFI pomoci ESP327"
"StaCi zménit ssid a heslo v programu nize," fekl Dr. Lumi a

ukazal Cast kodu.

The ssid of your WIFI

\

const char* ssid ="|ACEBOTTY/":

const char* password ="{12345678|";

/

The password for your WIFI

"To znamena zménit ssid (nazev WIFI) a heslo (heslo WIFI) na
stejné WIFI jako pocCitaC nebo mobilni telefon”, jak jste pochopili
pozdéji, "Nechte pocitaC komunikovat s ESP32 masterem pres
WIFI a poté zadejte pokyny na webové strance prohlizeCe k
ovladani fidici desky ESP32."

"Ano, rozumite prfesné. Stejné jako kdyz nékomu piSete dopis,
musite napsat adresu a pocitacC ji musi dat, aby obdrzel pokyn.
Format je: 192.168.45.111/Test, kde je 192.168.45.111 adresu (IP
adresa se bude ménit v zavislosti na WIFI siti), "/" je symbol

intervalu a Test je instrukce."
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17:29 & SR 73
K 192.168.45.111/Test &
Test OK

"Vypada to trochu slozité, jak ziskat IP adresu."

"IP adresa bude ziskana z kodu a zobrazena na sériovém
monitoru,” fekl Dr. fekl Lumi konejSivé.

"VyzkousSime to. ZaCnéme ovladanim poulicniho osvétleni."
"Nejprve spustte program a zménte ssid (nazev WIFI) a heslo
(heslo WIFI)."

Kliknutim ziskate program LED ovladani WIFI.

"Samoziejmé to prvni, co pouzijes, je tézké, dodrzuj pfesné
kroky, pochopi$ to postupné.”

Po nahrani programu otevrete sériovy monitor, zménte
prenosovou rychlost na 115200, stisknéte resetovaci tlaCitko na

fidici desce a vysledek se zobrazi nasledovné:
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Output  Serial Monitor X ¥ @O =
| t New Line v 115200 baud ~
ets Jul 29 2019 12:21:4¢

r5t:0x1 (POWERCN RESET) ,boot:0x12 (SPI_FAST FLASH BOOT)

0 drv:0x00,hd drv:0x00,wp drv:0x00

TCP server started

Kdyz do adresniho fadku prohlizeCe zadate: 192.168.45.111

(pfipojeny ke stejné siti), zobrazi se:
17:23 & HL Rl 774
K 192.168.45.111 ¢

Hello from ESP32 at 192.168.45.111

Kdyz do adresniho fadku prohlizeCe zadate:
192.168.45.111/LED_on a potvrdite, na monitoru sériového portu

se zobrazi nasledujici informace a rozsviti se kontrolka LED.
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13:46 & ol T
192.168.45.111/LED_on d @ EUH
Ouiput  Serial Monitor x ¥ O =

Kdyz do adresniho fadku prohlizeCe zadate:
192.168.45.111/LED_off a potvrdite, sériovy monitor se zobrazi

nasledovné a kontrolka LED zhasne.

13:46 & ol D
192.168.45.111/LED_off d @ EUH
Quiput  Serial Monitor x ¥ @O =

Ln 5, Col 24 ESP32 Dev ModuleonCcOM11 (22 B
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Po peclivém provedeni krokd pro ovladani LED svétla v
prohlizeci jste zvladli pouzivani WIFI pro ovladani LED. Vzdy jste si

mysleli, Ze WIFI je kouzelna technologie, a nyni ji mizZete ovladat.
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ODPOCET: 3 HODINY

WIFI muze také ovladat dveire a okna

Dr. Lumi se podival na odpocitavani na obloze a citil, ze si
musi pospisit a ucit znalosti.

"PFisté se pokusime pouzit WiFi k ovladani dvefi a oken," fika
Dr. Lumi, sundavam mu projektor z paze a podavam ti ho. ,Ode
dneska je tu pro vas tento pfistroj, obsahuje znalosti a navody.

Vezmete pfistroj a najednou pocitite zodpovédnost: "Dékuiji,
doktore Lumi. Budu pilné studovat a starat se o Ztracené mésto."

Pod vedenim doktora Lumiho jste se naucili ovladat zafizeni a
uspésné volat WIFI| pfikaz pro ovladani dvefi a okna.

Otevrete tento hypertextovy odkaz pfimo do programu :

Kliknutim ziskate WIFI ovladani dveri a program Windows.

Po nahrani programu otevrete sériovy monitor, zménte
prenosovou rychlost na 115200, stisknéte resetovaci tlaCitko na

fidici desce a vysledek se zobrazi nasledovné:
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Cutput  Serial Monitor x ¥ O =

| Mew Ling * 115200 baud d

Ln49, Col 32  FSP32 Dev ModuleoncoMil 31 B3

Kdyz do adresniho fadku prohlizeCe zadate: 192.168.45.111,
zobrazi se takto :
17:23 & TR 77
i 192.168.45.111 ¢

Hello from ESP32 at 192.168.45.111

Kdyz napiSete : 192.168.45.111/door_on a
192.168.45.111/door_o ff v adresnim fadku vaseho prohlizeCe se

zobrazi nasledovné :

09:382 wl T E 09:38 & HHURN

192.168.45.111/door_on & @ EUH  192.168.45.111/door_off & © EUH

Nezapomente kliknout na ,jit* na telefonu nebo ,vstoupit” na

pocitacCi, poté se na sériovém monitoru zobrazi nasledujici :
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Output  Serial Monitor X ¥y 0= Output ~ Serial Monitor x ¥ 0=
New Line ¥ 115200 baud ~ New Line ~* 115200 baud -

.E (4889) wifi:Set status to INIT

i .
/door oIf /d
Ln 5, Col 24 ESP32 Dev Moduleon COM11 (32 O In5 Col24 ESP32 Dev Module on COM11 (32 B

" Lomfs Mg
¢ =
pte -
847
n‘.*-“i 4
| N |
- -
w— i

do adresniho fadku prohlizeCe zadate :

192.168.45.111/window_on nebo 192.168.45.111/window_off,

zobrazi se nasledujici:

L~ ¢ ]
HHIRC 27

09:38 2 HIRC 274 09:38 2

192.168.45.111/window_off & @ HEUH  192.168.45.111/window_on & © HUH

Nezapomente kliknout na ,jit* na telefonu nebo ,vstoupit® na

pocitaci, poté se na sériovém monitoru zobrazi nasledujici :
Output  Serial Monitor x ¥ 0= Outp-ul W 0 =

New Line ~ 115200 baud x> e : New Line ~* 115200 baud -

Ln5,Col 24 ESP32 Dev Moduleon COM11 (32 B Ln 5, Col 24 ESP32 Dev ModuleonCOM11 (12 B
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Lumi se na vas diva, kdyz experimentujete s dvefmi a okny, a
pfipomene vam: "Mulzete pouzit svuj prohlize€ k zadani
odpovidajici IP adresy, odeslat pokyny napsané v programu a
muzete ovladat dvefe a okna pro prepinani."

Odpovite: "Vidim, doktore Lumi, budu peclivé sledovat

postup.”
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ODPOCET: 2 HODINY
Ukol 17: Nové interaktivni ovladani

"Doktore Lumi, pokud neni pocita€ pobliz, existuje néjaky jiny
zpusob, jak ho ovladat?"

"Dobra, to je skvéla otazka," diva se na vas doktor Lumi s
potéSenim. "Vlozenim fidiciho systému do telefonu je tento
problém vyreSen. Pripravil jsem APP, kterou Ize nainstalovat do
mého mobilniho telefonu, abyste mohli chytrou domacnost ovladat
kdykoli a kdekoli."

"Jak to nainstaluji?"

"Muzete vyhledat 'ACEBOTT' v obchodé s aplikacemi svého
telefonu, stahnout a nainstalovat, to je ikona ACEBOTT." fika Dr.

Lumi.

ACEBOTT

Trave
Astars

"Aplikace ACEBOTT je nainstalovana, muzete pfimo ovladat

chytrou domacnost?"
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Doktor Lumi zavrtél hlavou a fekl: "Ne, musite nejprve napsat
ovladaci program na fidici desku ESP32 a poté Ize pouzit aplikaci
APP. VSimnéte si, ze telefon a ESP32 musi byt pfipojeny ke stejné
WIFL" "

Upravite projekCni zafizeni a najdete pfislusny program :

Kliknutim ziskate ovladaci program WIFI.

,Musite zménit SSID (nazev WIFI) a HESLO (heslo WIFI) v
programu na své vlastni SSID (nazev WIFI) a HESLO (heslo
WIFI),” upozorfiuje doktor Lumi.

Az budete hotovi, nahrajte program na zakladni desku ESP32.

Pak doktor Lumi fekl: "Nyni je Cas stahnout si proprietarni
aplikace. Pokud mate telefon s |OS, musite vyhledat ACEBOTT v
APP Store a stahnout si ho."

"Jak to stahnu pro Android?"

"Pokud mate telefon s Androidem, musite v Obchodé Google
Play vyhledat ACEBOTT a stahnout si ho."

Pomoci této metody stahnéte a nainstalujte program.

"Vysvétlil Dr. Lumi a ukazal na ikonu na obrazovce telefonu."

_ ACEBOTT
Travel

Astars

" Uvidite , ze je toto rozhrani oteviené obrazovky ."
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) _ ACEBOTT
& Exploring
? F Travel

o

il

"Dale prejdete na obrazovku vybéru produktu , kde zvolite

'‘Save The Lost City"."

Save The Lost City

"Jakmile vstoupite, vstoupite na obrazovku ovladani funkci
chytré domacnosti a poté se kliknutim na ikonu 'ip' pfipojite k

ESP32."

My Smart Home

Photosenstive: 150
Human: OFF
Raindrop: 45%

Temperature: 65°
Humidity: 25%

R: 0 e

V aplikaci APP mUZzete zadat IP adresu podle IP adresy
zobrazené na monitoru sériového portu a kliknout na ,pfipojit®.
Kdyz se zobrazi vyzva 'Pfipojeno uspésné', musite kliknout na
kfizek (X) v levém hornim rohu, abyste se vratili do rozhrani chytré

domacnosti."
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192.168.1.1|

v+ Connected Successful ly

f:} Connecting

5
-

Po uspésném pripojeni kliknutim na pfisluSnou ikonu oteviete
odpovidajici funkci. Pokud potfebujete otevfit Time Mirror Light,
muzete vybrat funkéni tlaCitko :RGB. Uvidite, jak se rozsviti
kontrolka Time Mirror, jak je znazornéno nize.

Pokud potfebujete zménit barvu zrcadla, muzete také

pretahnout posuvniky funkci R, G, B.
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My Smart Home

Photosenstive: 150
Human: OFF
Raindrop: 45%
Temperature: 65°
Humidity: 25%

Pozorné se podivate na obrazovku telefonu a uvidite
jednoduché a intuitivni rozhrani. Kazdé zafizeni ma tlacitko pro
zapnuti a vypnuti a kliknutim na tlaitko mazete ovladat stav
zarizeni. Kromé toho existuji nékteré dalSi moznosti, jako je vybér

hudby na pozadi, vybér jazyka, O nas a dalSi funkce.
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Sound effects &
Language

Current version V1.0.0
Contact us support@acebott.com

Company website https://acebott.com/

Save The Lost City

About Us

Welcome to ACEBOTT! A leader in STEM education hardware solutions.

e design and prodwce powerful, easy-to-learn STEM learning kits and
detailed tutorials for children to study electronics and digital
technologlies. Via our prolects, children could learn from how single
electronics work to how electronics and digital technologies are applied
in our real warld.
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Jste velmi nadSeni a spokojeni s aplikaci. To znamena, Ze at
jste kdekoli, s telefonem v ruce muzete snadno ovladat hlavni
ovladaci systém pres WiFi. Protoze s touto aplikaci se nemusite
spoléhat na to, Ze hlavni Fidici systém ovlada pocitac, ale muzete
jej obsluhovat kdykoli a kdekoli.

"To je tak pohodIné," fikate vzrusené a vdécné se divate na
doktora Lumiho. "Diky za vaSe vedeni a pomoc, doktore Lumi!"

Dr. Lumi se usméje a prikyvne. "Nemas zac," fika. "Pamatujte
si, ze kdyz Celite problému, je dulezité myslet kreativné."

S duvérou zvednete svUj telefon, pfipraveni prozkoumat a

pouzivat tento prenosny fidici systém.
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ODPOCET: 1 HODINA

Ukol 18: Zanechte darek

"Doktore Lumi, nyni, kdyz je chytra domacnost Lumi pIné
funkcéni a pfidala mnoho praktickych funkci, mate pocit, ze si
kone¢né muzete odpocinout." Vydechne$ ulevou.

Dr. Lumi spokojené pfikyvl. "Ano, ted’ si konecné muzeme
spolecné uzit vychazejici slunce pod stromeCkem."

Pak starosta Jonnhy vedl| dav: "Na zdravi doktoru Lumimu a
nasim vale¢nikim!"

Jasot se ozyval ze v8ech stran. Chytry dim Lumi bude brzy
krasné a jedine¢né vyzdoben — muzete si ho vymalovat sami,
pokud chcete. Na sténach se tipyti barevna svétla a stul je plny
jidla a piti.

Lidé se vesele schazeli a prostor zaplnil smich a jasot. Ve
smichu slunce postupné vychazi, vy se shromazdujete na nadvofi,
divate se nahoru na smér vychazejiciho slunce, sledujete pad
meteoritu a dotykate se Stitu okamziku tfisténi, visici srdce lidi je
také polozeno.

V tomto okamziku se nahle svétlo Time Mirror rozsvitilo a
vydalo oslnivé svétlo. VSichni s uzasem zirali na vchod piny
tajemné sily.

Dav vykfikne a pta se: "Doktore Lumi, co se stalo?"
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"No, musim jit, Ztracené mésto. Sbohem. Dékuiji ti, muj
valeCniku, za vzruSujici a nezapomenutelny den. Samoziejmé pro
tebe mam malé prekvapeni. Az na mé budes myslet, zakfic:
Dobrodruzstvi zaCina." "

Podivate se nahoru a uvidite, Ze odpocitavani do nebe
skoncilo a doktor Lumi je pryc, jako by se to nikdy nestalo.

Najednou si vzpomenete, co vam doktor Lumi fekl pred
veCirkem. Bézite ke stromu na dvore. Pod stromeckem najdes
modrou dfevénou krabiCku. Po otevieni se na zdi objevil fetézec
kodu.

Je to Dr. Lumi dal vSechny funkce dohromady do kédu, takze

prejdéte na tento hypertextovy odkaz: Kliknutim ziskate hlas, WIFI,

program automatického shromazdovani funkci.

Po nahrani programu a testovani se zjisti, Ze automaticka
funkce, funkce WIFI, hlasova funkce a funkce APP mohou byt

kompletni v kodu.
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Human sensing night control light
Time Mirror Light and Laser Light

Automatic Mode Raindrop closing window

RFID opening door

The lcd displays the temperature and
humidity data and IP address

apen/close the light

open/close the color light
The mode of Smart Automatic Speech Recognition open/close the laser
Home (ASR) Mode
open/close the door

open/close the window

]

LED
RGB (adjustable)
Laser
3.App Control Mode Door

Window

Temperature and humidity, human,
Raindrop data display

Také jste zjistili, ze ,Dobrodruzstvi zaCina“ je vlastné navod.

Sbalite si vybavu, postavite se na dvur, probudite Chytry hlas
a zakfiCite ,Adventure Begin®“ a najednou se rozsviti svétlo Time
Mirror Light a ponhlti vas.

Jaky je dalSi dobrodruzny pfibéh? Jaké bude dobrodruzstvi?

Zustante naladéni!
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